BRAMKA TROJSTANOWA, bramka TS (ang. three-state) - jest to bramka logiczna,
ktora na wyjsciu, oprécz dwdch standw logicznych (0 1), moze przyjmowac stan
logicznie nieokreslony. Stan ten nazywany jest stanem wysokiej impedancji i
oznaczany jest (Z).
Bramki tréjstanowe, oprdocz standardowych wejs¢, posiadajg réwniez wejscie
dodatkowe S.
Wyrdzniamy bramki:

e  bufor tréjstanowy
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e negatorem tréjstanowym — NOT (TS)
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Woyjscia bramek tréjstanowych mozna faczy¢ ze sobg co jest niedopuszczalne w
bramkach standardowych.
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MAGISTRALA

Magistralg nazywamy zestaw linii oraz uktadéw przetaczajacych, taczacych dwa
lub wiecej uktadéw moggcych by¢ nadajnikami lub odbiornikami informaciji.
Przesytanie informacji zachodzi zawsze pomiedzy doktadnie jednym uktadem
bedgcym nadajnikiem a dokfadnie jednym uktadem bedgcym odbiornikiem przy
pozostatych uktadach odseparowanych od linii przesytajgcych.

Na rysunku uktad nadajnika wymusza stan

linii magistrali (jest nadajnikiem informacji)

Nadajnik a odbiornik czyta stan linii magistrali czyli
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jest odbiornikiem informacji. Pozostate

uktady sg nieaktywne, odseparowane

elektrycznie od linii magistrali i nie biorg w

danym momencie udziatu w transmisji. Np.:

oabiomic | © do przesytania sygnatéw miedzy

potgczonymi urzgdzeniami w systemach

Uktad odseparowany
od magistrali

mikroprocesorowych stuzg trzy
e wspotdziatajgce ze sobg magistrale (szyny):
e sterujaca (kontrolna) - mowi, czy sygnat ma zostac zapisany, czy
odczytany
e adresowa (rdzeniowa) - méwi, z jakiej komérki pamieci sygnat ma zostaé
odczytany lub do jakiej komérki pamieci sygnat ma zostac zapisany;
e danych - tg magistralg przeptywaja dane.

Magistrala jest elementem, ktéry sprawia, ze system komputerowy staje
sie okreslong catoscig. Szerokos¢ magistrali (liczba réwnolegtych sciezek szyny
danych) okresla ile bitbw moze ona przestac za jednym razem (w jednym takcie).
Rozrdzniane sg 2 typy magistrali: jednokierunkowa (dane przeptywaja tylko
w jednym kierunku) oraz dwukierunkowa (dane przeptywaé mogg w obu
kierunkach). Magistrala, okreslana tez inaczej jako szyna danych, jest w kompu -
terach rodzajem autostrady, ktdrg dane poruszajg sie pomiedzy poszczegdlnymi
elementami komputera: procesorem, pamiecig, kartami rozszerzen itp.
Wydajnosé magistrali zalezy od szerokosci Sciezki danych (wyrazanej w bitach)
oraz czestotliwosci taktowania okreslanej w megahercach. Np. stosowana w
pecetach magistrala PCl ma szerokos¢ 32 bity i czestotliwosé taktowania 33 MHz.



